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COS500 — Estagio a Docéncia
(Orientacao Académica) — Somente para Bolsista CAPES

COS501 — Estagio a Docéncia I
(Orientacdo Académica) — Somente para Bolsista CAPES

COS707 — Estudos Dirigidos ao M.Sc.

(Orientacdo Académica antes do Seminario de Mestrado)

COS708 — Pesquisa para Tese de M.Sc.

(Orientacdo Académica apds o Seminario de Mestrado)

COS760 — Arquiteturas Avancadas de Computadores

Processamento paralelo. Modelos de comunicagdo e arquitetura de memoria. Coeréncia
de cache. Arquiteturas de memoria compartilhada, sincroniza¢do, modelos de
consisténcia de memoria. Desempenho de multiprocessadores. Interconexdo de
dispositivos. Topologia, roteamento, arbitragem e chaveamento. Redes de interconexao.
Clusters de computadores. Computacdo de alto desempenho. Ambientes de programagao
paralela (MPI, OpenMP). Avaliacdo experimental de programas paralelos.

COS807 — Estudos Dirigidos ao D.Sc.

(Orientacao Académica — até a qualificagdo)

COS808 — Pesquisa para Tese de D.Sc.

(Orientacdo Académica — até a data da defesa)

COS818 — Topicos Especiais em Informatica e Sociedade

O curso promovera uma discussdo avancada dos Estudos Ciéncia-Tecnologia-Sociedade
(Science Studies) basecado na leitura e discussdo de uma sele¢do inicial de livros
importantes desta area. A cada um dos encontros correspondera um ou mais capitulos
previamente indicados de um dos livros indicados. De um encontro para outro, poderdo
ser indicados um ou mais textos complementares ¢ ou “avangados” relacionados ao tema
do encontro.



COS820 — Topicos Especiais em Engenharia de Software I

Engenharia de Processos Intensivos em Conhecimento e Ageis. Processos de Software
sdo reconhecidos como uma instdncia de Processos Intensivos em Conhecimento
(Knowledge Intensive Processes - KIPs) uma vez que dependem, em larga medida, do
conhecimento dos engenheiros de software que executam varias tarefas interconectadas
¢ intensivas em conhecimento. Neste contexto, a utilizacdo dos conceitos, teorias e
infraestrutura de KIPs para apoiar o ciclo-de-vida de um processo de software pode trazer
beneficios. O objetivo desta disciplina ¢ formar um corpo de conhecimento sobre
"Processos Intensivos em Conhecimento”, relacionando-o com o ciclo de vida de
Processos de Software. Idealmente cobriremos: KIP conceitos ¢ defini¢des. Ciclo vida de
KIPs. Representagdo ¢ a¢des de manipulacdo (Tailoring, Composicdo, etc.). Analise e
Melhoria de KIPs (boa formagdo, métricas, etc.). Instanciacdo de KIPs (ferramentas de
controle, etc). Adequagdo com estado da arte em BPM (BPMN, CMMN, DMN e
WIMSs).

Bibliografia Inicial:

Claudio Di Ciccio, Andrea Marrella, Alessandro Russo: Knowledge-Intensive Processes:
Characteristics, Requirements and Analysis of Contemporary Approaches. J. Data
Semantics 4(1): 29-57 (2015).

Juliana Baptista dos Santos Franga, Joanne Manhées Netto, Juliana do E. Santo Carvalho,
Flavia Maria Santoro, Fernanda Araujo Baido, Mariano Gomes Pimentel: KIPO: the
knowledge-intensive process ontology. Software and System Modeling 14(3): 1127-1157
(2015).

COS824 — Toépicos Especiais em Engenharia de Software V

O curso tem como objetivo discutir conceitos relacionados a aspectos praticos da
utilizagdo de técnicas de Reutilizacdo de Software no contexto de desenvolvimento de
jogos educativos. Serdo discutidas técnicas como componentizagdo, linha de produtos e
desenvolvimento dirigido por modelos, aplicadas ao processo de criacdo de
modificadores de jogos de maneira sistematica.

Pré-requisito: COS823 — Topicos Especiais em Engenharia de Software

COS832 - Topicos Especiais em Banco de Dados I

HTAP - Processamento de dados hibrido: transacional e analitico. Conceitos basicos:
OLTP, OLAP e HTAP. Aplicacdes. Principais abordagens para a implementagao.
Representagdo e armazenamento de dados. Consisténcia de dados.

COS841 — Complexidade de Algoritmos

Algoritmos. Notacdo O, Q, 6. Problemas em P. Programacao dindmica. Método Guloso.
Backtracking. Limites inferiores. Algoritmos polinomiais. Problemas de decisdo.
Problemas em NP. Certificados. Classe NP. NP-completo. NP-completo Forte.
Algoritmos aproximativos. Problemas de otimizagao. Esquemas de aproximacdo em
tempo polinomial. Max SNP-completo.



COS830 - Trabalho Cooperativo Suportado por Computador

Cunhado em 1984, o termo Computer-Supported Cooperative Work (CSCW) foi criado
para reunir as preocupacoes relacionadas ao papel da tecnologia no ambiente de trabalho,
em particular em situagdes que envolvem um grupo de individuos trabalhando em
conjunto através de sistemas computacionais. Ao longo dos mais de 35 anos desde sua
criagdo, a area cresceu conforme o seu objeto de estudo se expandiu. A internet
possibilitou que os sistemas computacionais que suportam o trabalho cooperativo
ganhassem escala dando origem as plataformas de crowd work que usamos diariamente
como o iFood e o Uber. Em 2020, com a pandemia de COVID-19, diante do necessario
isolamento fisico, trabalhar e consumir a distincia tornaram-se as Unicas alternativas para
a manutencdo do funcionamento da sociedade. O desafio tornou-se como lidar com esse
novo paradigma que mudou de forma tdo instantanea nosso estilo de vida e que deve
permanecer conosco mesmo apos o fim da pandemia.

O CSCW, com décadas de reflexdo sobre o assunto, pode dar importantes contribui¢des
para esse debate. Por isso, essa matéria se torna fundamental para quem deseja entender
de maneira mais profunda como os sistemas que suportam o trabalho cooperativo
funcionam e podem nos ajudar a lidar com o novo normal. Para isso, vamos explorar a
historia ¢ os fundamentos do CSCW que s@o a Comunicagdo, a Coordenacdo, a
Cooperagdo e a Percepcdo. Em seguida, vamos entender o que ¢ o Crowdsourcing e suas
aplicagdes que sdo base de diversas tecnologias importantes para o nosso dia-a-dia ¢ que
servem ndo s6 para pedirmos o nosso almogo sem sair de casa, mas também para treinar
IA. Depois, vamos nos debrugar sobre o Trabalho Remoto para entender seus aspectos
tecnologicos, organizacionais ¢ socioecondomicos. Para isso, vamos analisar a aplicacdo
do Trabalho Remoto em trés areas: o Governo, a Saude € o Desenvolvimento de Software.

Introdu¢do a CSCW e Groupware. Metodologia de avaliagdio. Comunicacdo.
Coordenacdo. Cooperagdo. Awareness. CSCW: Evolugdo historica e desafios.
Crowdsourcing: Crowdsourcing em Organiza¢des; Crowdsourcing x Criatividade;
Citizen Science. Introducdo ao Trabalho Remoto ou por Plataformas. Trabalho Remoto:
Trabalho Remoto no Governo; Trabalho Remoto na Saude; Trabalho Remoto no
Desenvolvimento de Software.

Bibliografia: Nao ha livro texto. Serdo utilizados artigos cientificos.

CPS863 — Aprendizado de Maquina

Inferéncia probabilistica; estimativa por maxima verossimilhan¢a (maximum likelihood
estimation); nog¢des de aprendizado de maquina bayesiano; modelos gaussianos;
classificadores, clusterizagdo; nogdes basicas de teoria de informagdo; aprendizado
supervisionado e ndo supervisionado; Hidden Markov models; processos de decisdo de
Markov; aprendizado por refor¢o; Teoria de decis@o bayesiana; noc¢des de redes neurais
profundas.

Pré-requisito: Probabilidade e Estatistica.

CPS 881 — Métodos de Mecanica Estatistica em Biologia Computacional

Processos em Equilibrio: Resumo de Termodinamica; Fung¢des de Particdo. Processos



fora do Equilibrio: Equacdo "mestra"; Equagdes de Langevin e de Fokker-Planck;
Alinhamento de Sequéncias. Biomacromoléculas: DNA, RNA, Estrutura ¢ Quiralidade;
Estabilidade Térmica; Transi¢des de Fase e Cinética de Enovelamento; "Folding" e
"Docking" de Proteinas.



